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Введение 

 

Добро пожаловать в мир Python! 

В первой части книги мы рассмотрим собственно Python — интерпретируемый, объектно-
ориентированный, тьюринг-полный язык программирования высокого уровня, предназна-
ченный для решения самого широкого круга задач. С его помощью можно обрабатывать 
числовую и текстовую информацию, создавать изображения, работать с базами данных, 
разрабатывать Web-сайты и приложения с графическим интерфейсом. Python — язык 
кроссплатформенный, он позволяет создавать программы, которые будут работать во всех 
операционных системах. В этой книге мы изучим базовые возможности Python версии 3.4 
применительно к операционной системе Windows. 

Согласно официальной версии, название языка произошло вовсе не от змеи. Создатель язы-
ка, Гвидо ван Россум (Guido van Rossum), назвал свое творение в честь британского коме-
дийного телешоу BBC «Летающий цирк Монти Пайтона» (Monty Python’s Flying Circus). 
Поэтому правильно название этого замечательного языка должно звучать как «Пайтон». 

Программа на языке Python представляет собой обычный текстовый файл с расширением py 
(консольная программа) или pyw (программа с графическим интерфейсом). Все инструкции 
из этого файла выполняются интерпретатором построчно. Для ускорения работы при пер-
вом импорте модуля создается промежуточный байт-код, который сохраняется в одноимен-
ном файле с расширением pyc. При последующих запусках, если модуль не был изменен, 
исполняется именно байт-код. Для выполнения низкоуровневых операций и задач, требую-
щих высокой скорости работы, можно написать модуль на языке C или C++, скомпилиро-
вать его, а затем подключить к основной программе. 

Поскольку Python, как было только что отмечено, является языком объектно-ориенти-
рованным, практически все данные в нем представляются объектами — даже значения, от-
носящиеся к элементарным типам данных, наподобие чисел и строк, а также сами типы 
данных. При этом в переменной всегда сохраняется только ссылка на объект, а не сам объ-
ект. Например, можно создать функцию, сохранить ссылку на нее в переменной, а затем 
вызвать функцию через эту переменную. Такое обстоятельство делает язык Python идеаль-
ным инструментом для создания программ, использующих функции обратного вызова, — 
например, при разработке графического интерфейса. Тот факт, что Python относится к кате-
гории языков объектно-ориентированных, отнюдь не означает, что и объектно-ориенти-
рованный стиль программирования (ООП) является при его использовании обязательным: 
на языке Python можно писать программы как в стиле ООП, так и в процедурном стиле, — 
как того требует конкретная ситуация или как предпочитает программист. 

Python — самый стильный язык программирования в мире, он не допускает двоякого написа-
ния кода. Так, языку Perl, например, присущи зависимость от контекста и множественность 
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синтаксиса, и часто два программиста, пишущих на Perl, просто не понимают код друг друга. 
В Python же отсутствуют лишние конструкции, и код можно написать только одним спосо-
бом. Все программисты, работающие с языком Python, должны придерживаться стандарта 
PEP-8, описанного в документе https://www.python.org/dev/peps/pep-0008/. Соответственно, 
более читаемого кода нет ни в одном ином языке программирования. 

Синтаксис языка Python вызывает много нареканий у программистов, знакомых с другими 
языками программирования. На первый взгляд может показаться, что отсутствие ограничи-

тельных символов (фигурных скобок или конструкции begin...end) для выделения блоков, 
а также обязательная вставка пробелов впереди инструкций могут приводить к ошибкам. 
Однако это только первое и неправильное впечатление. Хороший стиль программирования 
в любом языке обязывает выделять инструкции внутри блока одинаковым количеством 
пробелов. В этой ситуации ограничительные символы просто ни к чему. Бытует мнение, что 
программа будет по-разному смотреться в разных редакторах. И это неверно — согласно 
стандарту, для выделения блоков необходимо использовать четыре пробела, а четыре про-
бела в любом редакторе смотрятся одинаково. При этом, если количество пробелов внутри 
блока окажется разным, интерпретатор выведет сообщение о фатальной ошибке, и про-
грамма будет остановлена. Таким образом язык Python приучает программистов писать кра-
сивый и понятный код, и если в другом языке вас не приучили к хорошему стилю програм-
мирования, язык Python быстро это исправит. 

Поскольку программа на языке Python представляет собой обычный текстовый файл, его 
можно редактировать с помощью любого текстового редактора, — например, с помощью 
Notepad++. Однако лучше воспользоваться специализированными редакторами, которые не 
только подсвечивают код, но также выводят различные подсказки и позволяют выполнять 
отладку программы. Таких редакторов очень много: PyScripter, PythonWin, UliPad, Eclipse  
с установленным модулем PyDev, Netbeans и др. — полный список редакторов можно найти 
на странице http://wiki.python.org/moin/PythonEditors. Мы же в процессе изложения мате-
риала этой книги будем пользоваться интерактивным интерпретатором IDLE, который вхо-
дит в состав стандартной библиотеки Python в Windows, — он идеально подходит для изу-
чения языка Python. 

Во второй части книги мы рассмотрим библиотеку PyQt 5, позволяющую создавать кросс-
платформенные приложения с графическим интерфейсом. Библиотека очень проста в ис-
пользовании и идеально подходит для разработки весьма серьезных оконных приложений. 
Пользуясь исключительно ее средствами, мы можем выводить на экран графику практиче-
ски любой сложности, работать с базами данных наиболее распространенных форматов, 
воспроизводить мультимедийные файлы, выводить документы на печать и экспортировать 
их в популярный формат Adobe PDF. 

В комплект поставки PyQt 5 входит программа Qt Designer, предназначенная для визуаль-
ного создания окон, — буквально путем рисования их мышью. Результатом станет XML-
файл, который можно непосредственно использовать для формирования окна или преобра-
зовать в создающий это же окно Python-код. 

Все листинги из этой книги вы найдете в файлах Listings.doc (листинги Python) и PyQt.doc 
(листинги PyQt), электронный архив с которыми можно загрузить с FTP-сервера издатель-
ства «БХВ-Петербург» по ссылке: ftp://ftp.bhv.ru/9785977536486.zip или со страницы кни-
ги на сайте www.bhv.ru (см. приложение). 

Авторы книги желают вам приятного прочтения и надеются, что она станет верным спутни-
ком в вашей грядущей карьере программиста! Тем не менее, не забывайте, что книги по 
программированию нужно не только читать, — весьма желательно выполнять все имею-
щиеся в них примеры, а также экспериментировать, что-либо в этих примерах изменяя. 
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ГЛ АВ А 1 
 
 
 

Первые шаги 
 

Прежде чем мы начнем рассматривать синтаксис языка, необходимо сделать два замечания. 

Во-первых, как уже было отмечено во введении, не забывайте, что книги по программиро-

ванию нужно не только читать, весьма желательно выполнять все имеющиеся в них приме-

ры, а также экспериментировать, что-нибудь в этих примерах изменяя. Поэтому, если вы 

удобно устроились на диване и настроились просто читать, у вас практически нет шансов 

изучить язык. Чем больше вы будете делать самостоятельно, тем большему научитесь.  

Ну что, приступим к изучению языка? Python достоин того, чтобы его знал каждый про-

граммист! 
 

 

1.1. Установка Python 

Вначале необходимо установить на компьютер интерпретатор Python (его также называют 

исполняющей средой). 

1. Для загрузки дистрибутива переходим на страницу https://www.python.org/downloads/ и 

в списке доступных версий щелкаем на гиперссылке Python 3.4.3 (эта версия является 

самой актуальной из стабильных версий на момент подготовки книги). На открывшейся 

странице находим раздел Files и щелкаем на гиперссылке Windows x86 MSI installer 

(32-разрядная версия интерпретатора) или Windows x86-64 MSI installer (его 64-раз-

рядная версия). В результате на наш компьютер будет загружен файл python-3.4.3.msi 

или python-3.4.3.amd64.msi соответственно. Затем запускаем загруженный файл двойным 

щелчком на нем. 

2. В открывшемся окне (рис. 1.1) устанавливаем переключатель Install for all users (Уста-

новить для всех пользователей) и нажимаем кнопку Next. 

3. На следующем шаге (рис. 1.2) нам предлагается выбрать каталог для установки. Остав-

ляем каталог по умолчанию (C:\Python34\) и нажимаем кнопку Next. 

4. В следующем диалоговом окне (рис. 1.3) выбираем компоненты, которые необходимо 

установить. По умолчанию устанавливаются все компоненты и прописывается ассоциа-

ция с файловыми расширениями py, pyw и др. В этом случае запускать Python-

программы можно будет с помощью двойного щелчка мышью на значке файла. Остав-

ляем выбранными все компоненты и нажимаем кнопку Next. 
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Рис. 1.1. Установка Python. Шаг 1 

 

Рис. 1.2. Установка Python. Шаг 2 
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Рис. 1.3. Установка Python. Шаг 3 

 

ПРИМЕЧАНИЕ 

Пользователям Windows Vista и более поздних версий этой системы следует положительно 
ответить на появившееся на экране предупреждение системы UAC (Контроль учетных  
записей). Если этого не сделать, Python установлен не будет. 

5. После завершения установки откроется окно, изображенное на рис. 1.4. Нажимаем кноп-

ку Finish для выхода из программы установки. 

В результате установки исходные файлы интерпретатора будут скопированы в папку 

C:\Python34. В этой папке вы найдете два исполняемых файла: python.exe и pythonw.exe. 

Файл python.exe предназначен для выполнения консольных приложений. Именно эта про-

грамма запускается при двойном щелчке на файле с расширением py. Файл pythonw.exe 

служит для запуска оконных приложений (при двойном щелчке на файле с расширением 

pyw) — в этом случае окно консоли выводиться не будет. 

Итак, если выполнить двойной щелчок на файле python.exe, то интерактивная оболочка за-

пустится в окне консоли (рис. 1.5). Символы >>> в этом окне означают приглашение для 

ввода инструкций на языке Python. Если после этих символов ввести, например, 2 + 2 и 

нажать клавишу <Enter>, то на следующей строке сразу будет выведен результат выполне-

ния, а затем опять приглашение для ввода новой инструкции. Таким образом, это окно 

можно использовать в качестве калькулятора, а также для изучения языка. 

Открыть такое же окно можно с помощью пункта Python 3.4 (command line — 32 bit)  

или Python 3.4 (command line — 64 bit) в меню Пуск | Программы (Все программы) | 

Python 3.4. 

Вместо такой интерактивной оболочки для изучения языка, а также для создания и редакти-

рования файлов с программой лучше воспользоваться редактором IDLE, который входит  
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Рис. 1.4. Установка Python. Шаг 4 

 

Рис. 1.5. Интерактивная оболочка 

 

 

 

в состав установленных компонентов. Для запуска редактора в меню Пуск | Программы 

(Все программы) | Python 3.4 выбираем пункт IDLE (Python 3.4 GUI — 32 bit) или IDLE 

(Python 3.4 GUI — 64 bit). В результате откроется окно Python Shell (рис. 1.6), которое 

выполняет все функции интерактивной оболочки, но дополнительно производит подсветку 

синтаксиса, выводит подсказки и др. Именно этим редактором мы будем пользоваться  

в процессе изучения материала книги. Более подробно редактор IDLE мы рассмотрим не-

много позже. 
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Рис. 1.6. Окно Python Shell редактора IDLE 

1.1.1. Установка нескольких интерпретаторов Python 

Версии языка Python выпускаются с завидной регулярностью, но, к сожалению, сторонние 

разработчики не успевают за такой скоростью и не столь часто обновляют свои модули. 

Поэтому приходится при наличии версии Python 3 использовать на практике также и вер-

сию Python 2. Как же быть, если установлена версия 3.4, а необходимо запустить модуль 

для версии 2.7? В этом случае удалять версию 3.4 с компьютера не нужно. Все программы 

установки позволяют выбрать устанавливаемые компоненты. Существует также возмож-
ность задать ассоциацию запускаемой версии с файловым расширением — так вот эту воз-

можность необходимо при установке просто отключить. 

В качестве примера мы дополнительно установим на компьютер версию 2.7.8.10, но вместо 

программы установки с сайта https://www.python.org/ выберем альтернативный дистрибу-

тив от компании ActiveState. 

Итак, переходим на страницу http://www.activestate.com/activepython/downloads/ и скачи-

ваем дистрибутив. Последовательность запуска нескольких программ установки от компа-

нии ActiveState имеет значение, поскольку в контекстное меню добавляется пункт Edit with 

Pythonwin. С помощью этого пункта запускается редактор PythonWin, который можно ис-
пользовать вместо IDLE. Соответственно, из контекстного меню будет открываться версия 

PythonWin, которая была установлена последней. Установку программы производим в ка-

талог по умолчанию (C:\Python27\). 

ВНИМАНИЕ! 

При установке в окне Custom Setup (рис. 1.7) необходимо отключить компонент Register 
as Default Python (рис. 1.8). Не забудьте это сделать, иначе Python 3.4.3 перестанет быть 
текущей версией. 

В состав ActivePython, кроме редактора PythonWin, входит также редактор IDLE. Однако ни 

в одном меню нет пункта, с помощью которого можно его запустить. Чтобы это исправить, 

создадим файл IDLE27.cmd со следующим содержимым: 

@echo off 

start C:\Python27\pythonw.exe C:\Python27\Lib\idlelib\idle.pyw 

С помощью двойного щелчка на этом файле можно будет запускать редактор IDLE для вер-

сии Python 2.7. 
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Рис. 1.7. Окно Custom Setup 

 

Рис. 1.8. Компонент Register as Default Python отключен 
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Ну, а запуск IDLE для версии Python 3.4 будет по-прежнему осуществляться так же, как и 

предлагалось ранее, — выбором в меню Пуск | Программы (Все программы) | Python 3.4 

пункта IDLE (Python 3.4 GUI — 32 bit) или IDLE (Python 3.4 GUI — 64 bit). 

1.1.2. Запуск программы с помощью разных версий Python 

Теперь рассмотрим запуск программы с помощью разных версий Python. По умолчанию 

при двойном щелчке на значке файла запускается Python 3.4. Чтобы запустить Python-

программу с помощью другой версии этого языка, щелкаем правой кнопкой мыши на знач-

ке файла с программой и в контекстном меню находим пункт Открыть с помощью. 

В Windows XP при выборе этого пункта появится подменю, в котором изначально будет 
присутствовать только программа python.exe. Чтобы добавить другую версию, щелкаем на 

пункте Выбрать программу, в открывшемся окне нажимаем кнопку Обзор и выбираем 

программу python2.7.exe из папки C:\Python27. Выбранная нами программа будет добавлена 

в подменю, открывающееся при выборе пункта Открыть с помощью. Впоследствии для 

выполнения файла под управлением Python 2.7 мы просто выберем этот пункт. 

 

Рис. 1.9. Диалоговое окно выбора альтернативной программы для запуска файла 

В Windows Vista и более поздних версиях этой системы при выборе упомянутого пункта 

изначально не будет открываться никакого подменю. Вместо этого на экране появится не-

большое окно выбора альтернативной программы для запуска файла (рис. 1.9). Сразу же 
сбросим флажок Использовать это приложение для всех файлов .py и нажмем ссылку 

Дополнительно. В окне появится список установленных на нашем компьютере программ, 

но нужного нам приложения python2.7.exe в нем не будет. Поэтому щелкнем на ссылке 

Найти другое приложение на этом компьютере, находящейся под списком. На экране 

появится стандартное диалоговое окно открытия файла, в котором мы выберем программу 
python2.7.exe из папки C:\Python27. Теперь эта программа появится в подменю, открываю-

щемся при выборе пункта Открыть с помощью (рис. 1.10), — здесь Python 2.7 представлен 

как Python Launcher for Windows (Console). 

Для проверки установки создайте файл test.py с помощью любого текстового редактора — 

например, Блокнота. Содержимое файла приведено в листинге 1.1. 

Листинг 1.1. Проверка установки 

import sys 

print (tuple(sys.version_info)) 




